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 چکیده:

‌در‌ ‌بشر ‌مهمترین‌دستاوردهای‌اخیر ‌از ‌مهندسی ‌طراحی‌معماری‌و ‌زمینه ‌در ‌کامپیوتر ‌افزون ‌روز کاربرد

از‌اوایل‌دهه‌ راستای‌ارتقاء‌فرایند‌طراحی‌و‌افزایش‌بهره‌وری‌در‌مراحل‌مختلف‌ساخت‌و‌ساز‌محسوب‌می‌شود.

متعددی‌بوده‌ایم.‌کامپیوترها‌از‌همان‌دوران‌در‌میلادی‌با‌ظهور‌کامپیوتر‌شاهد‌استفاده‌از‌آن‌در‌حوزه‌های‌‌0691

امروزه‌‌و‌کاربرد‌آنها‌در‌حوزه‌معماری‌رشد‌فراینده‌ای‌داشته‌است.‌صنعت‌ساخت‌و‌ساز‌مورد‌استفاده‌قرار‌گرفتند

کامپیوتر‌به‌یکی‌از‌اصلی‌ترین‌ابزارهای‌مورد‌استفاده‌معماران‌و‌مهندسان‌در‌حرفه‌معماری‌و‌ساخت‌بدل‌شده‌

و‌طراحی‌معماری‌با‌‌CADکمک‌کامپیوتر‌ه‌الهای‌گذشته‌مطالعات‌گسترده‌ای‌برحوزه‌های‌طراحی‌باست.‌در‌س

این‌مطالعات‌بیانگر‌آنست‌که‌ورود‌کامپیوتر‌به‌فرایند‌طراحی‌معماری‌در‌ شده‌است.‌CAADاستفاده‌از‌کامپیوتر‌

‌عمارانه‌،‌ترسیمات‌و‌مرحله‌ارائه‌طرح.سه‌مرحله‌اتفاق‌افتاده‌است‌و‌این‌مراحل‌عبارتند‌از‌:‌مرحله‌طراحی‌اولیه‌م

‌مراحل‌اولیه‌فرایند‌طراحی‌معماری‌می‌پردازد‌و‌ ‌ابزارهای‌آن‌در ‌به‌مطالعه‌کاربرد‌کامپیوتر‌و این‌رساله

لذا‌تئوریهای‌مربوط‌به‌طراحی،‌فرایند‌‌طراحی‌مورد‌بررسی‌قرار‌می‌دهد.‌دستیتاثیرات‌آنرا‌در‌مقایسه‌با‌ابزارهای‌

راحل‌اولیه‌آن،‌کاربرد‌کامپیوتر‌در‌مراحل‌اولیه‌طراحی‌معماری،‌ابزارهای‌کامپیوتری‌طراحی‌م‌طراحی‌معماری‌و

در‌این‌تحقیق‌ابزارهای‌کامپیوتری‌در‌راستای‌قابلیت‌کاربرد‌در‌مراحل‌اولیه‌‌مورد‌مطالعه‌دقیق‌قرار‌گرفته‌اند.

 آنها‌انتخاب‌گردید.بعنوان‌بهترین‌‌Sketchupفرایند‌طراحی‌معماری‌ارزیابی‌شده‌و‌نرم‌افزار‌

که‌با‌‌کامپیوتر‌در‌مراحل‌اولیه‌فرایند‌طراحی‌معماری‌است‌استفاده‌ازهدف‌اصلی‌این‌رساله‌بررسی‌تاثیرات‌

.‌مقایسه‌تطبیقی‌روشهای‌طراحی‌و‌ترسیم‌اسکیسها‌و‌طرحواره‌های‌معمارانه‌با‌ابزارهای‌گوناگون‌انجام‌شده‌است

آزمایشی‌،‌پیمایشی‌و‌تحقیق‌از‌نوع‌کاربردی‌می‌باشد.‌دراین‌تحقیق‌سه‌روش‌‌روش‌تحقیق‌این‌پژوهش‌از‌نوع

‌)اسکیس( ‌های‌معمارانه ‌طرحواره ‌طراحی‌‌ترسیم ‌فرایند ‌اولیه ‌مراحل ‌به ‌فعالیت‌مربوط ‌ترین ‌اصلی ‌بعنوان که

کامپیوتری‌ابزارهای‌،‌با‌ابزار‌دستی‌و‌روش‌ترکیبی‌)اسکیس‌با‌ابزار‌کامپیوتری‌های‌روششامل‌‌،محسوب‌می‌شود

‌کامپیوتری‌مورد‌ ‌ابزار ‌از ‌منظور ‌این‌رساله ‌در ‌اند. ‌شده ‌مقایسه ‌همدیگر ‌آماری‌پژوهش‌با ‌جامعه ‌در ‌دستی( و

‌ ‌نرم‌افزار ‌مراحل‌اولیه‌طراحی‌معماری‌، عنوان‌ه‌باشد‌که‌در‌مطالعات‌انجام‌شده‌ب‌می‌Sketchupاستفاده‌در

‌سایی‌گردید.ترین‌ابزار‌برای‌مراحل‌اولیه‌طراحی‌معماری‌شنا‌مناسب

برای‌تجزیه‌و‌تحلیل‌داده‌های‌حاصل‌از‌تحقیق‌از‌میانگین‌نمرات‌هیئت‌داوران‌که‌از‌اساتید‌دروس‌طراحی‌

‌-مانوا‌–معماری‌بودند‌به‌اسکیسهای‌دانشجویان،‌تحلیل‌عاملی‌پرسشنامه‌و‌آزمون‌آماری‌تحلیل‌واریانس‌چندگانه‌

برای‌ارزیابی‌اسکیسها‌‌طی‌یک‌تحقیق‌پیمایشی‌هایی‌بود‌کهاستفاده‌گردید.‌همچنین‌نمرات‌داوران‌براساس‌معیار

‌تبیین‌شده‌بودند.

‌نتایج‌مطالعات‌آماری‌نشان‌داد‌که‌روشهای‌ عملکرد‌دانشجویان‌موثر‌است.‌و‌نمرات‌بر‌ترسیم‌اسکیس‌ها

‌بزاراهمچنین‌باتوجه‌به‌میانگین‌نمرات‌دانشجویان‌در‌سه‌گروه‌شرکت‌کننده‌در‌آزمون‌اسکیس،‌گروه‌اسکیس‌با‌

‌استفاده‌صرف‌از‌دستی‌)کاغذ‌و‌قلم‌و‌تخته‌رسم(‌بالاترین‌میانگین‌نمرات‌را‌بدست‌آورد.‌لذا‌مشاهده‌گردید‌که

‌ابزار‌دستی‌(‌Sketchupامروزی‌)نمونه‌موردی‌‌CAADابزار‌ همچنان‌نمی‌تواند‌جایگزین‌مناسبی‌در‌قیاس‌با

و‌روشهای‌ترسیم‌اسکیس‌دستی‌همچنان‌در‌‌باشد‌یمعمار‌در‌مراحل‌اولیه‌فرایند‌طراحی‌رایج‌طراحیبرای‌ابزار‌

‌.ارجحیت‌می‌باشند

‌

‌ابزارهای‌طراحیکلمات کلیدی :  ‌اسکچ‌آپ‌، ‌ترسیم‌اسکیس‌، ‌مراحل‌اولیه‌فرایند‌طراحی‌معماری‌،

‌معماری‌کامپیوتری‌،‌ابزارهای‌طراحی‌اسکیس‌دستی‌،‌معیارهای‌ارزیابی‌اسکیس‌.


